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SADRZAJ

Uvod

Kreiranje naloga na Tinkercad platformi
Kada udete u Tinkercad...

Uredivanje Tinkercad oblika

Hajde da napravimo nas prvi projekat!
Rad sa tekstom i prilagodenim oblicima
Hajde da napravimo znak!

Sad pravimo staklenik!

Hajde da napravimo vetrenjacu!

Hajde da napravimo solarni bojler za vodu!

Kreirajte svoju ucionicu u Tinkercad-u
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Ovaj dokument predstavlja Priru¢nik za nastavnike za program Tinkerked
(Tinkercad), koji se koristiti u okviru Erasmus+ projekta 2023-1-ELO1_KA220-
SCH-000155463 ,Climate Change and Natural Disasters Awareness Raising
using Virtual Worlds“ (VR4Clima). Priruc¢nik je razvijen u okviru radnog paketa 3
(WP3: VR Course, A3.1 VR Course) ovog projekta.

Dokument je izradio koordinator projekta, Intelligent Systems Laboratory (ISL)
Univerziteta u Tesaliji.

Cilj projekta VR4Clima je podizanje svesti ucenika o klimatskim promenama i
odrzivom razvoju. Kroz projekat, ucenici bi trebalo da razumeju kako njihove
odluke i ponasanja mogu doprineti ublazavanju klimatskih promena koje snazno
pogadaju njihove zemlje i lokalne zajednice. Tokom projekta, ucenici ce
osmisljavati predloge za odrzivo Skolsko dvoriSte. Projekat se zasniva na upotrebi
virtualne realnosti (VR) i 3D dizajna u obrazovanju. Ucenici ¢e se upoznavati sa
konceptom serious gaming i samostalno kreirati 3D modele, dok ¢e nastavnici
imati priliku da ukljuce 3D dizajn i virtualnu realnost u svoju nastavu.

Rezultati projekta obuhvataju 3D igru na temu odrzivosti i ublazavanja klimatskih
promena, kao i Skolske izvestaje o izborima koje su ucenici pravili tokom procesa.
Takode je izradeno 10 animiranih video-materijala i grafikon mapiranja
mikroklimatskih zona. Realizovana su dva VR kursa (za osnovno i srednje
obrazovanje), u okviru kojih ucenici dizajniraju odrzivo Skolsko dvoriste i racunaju
njegov ugljeni¢ni otisak. Nakon toga, ucenici svoje dizajne importuju u okruzenje
virtualne realnosti i pozivati vrSnjake da udu u njihov virtualni svet.

Organizuju se i onlajn radionice za nastavnike, sa ciljem da im se pomogne u
primeni ovih tehnologija u nastavi. Skolsko takmicenje okupi¢e u&enike iz cele
Evrope, koji ¢e imati priliku da prijave svoje predloge odrzivih Skolskih dvorista.
Pored toga, bice izraden i izveStaj o integraciji ovog pristupa u Skolske
kurikulume, a svi ucenicki dizajni biée objedinjeni i predstavljeni u jednom
virtualnom svetu.

PriruCnik za nastavnike za Tinkercad ima za cilj da pomogne nastavnicima
osnovnih i srednjih Skola u realizaciji Tinkercad kursa u nastavi, kao i da omoguci
uCenicima da dizajniraju 3D odrZive elemente. UCenici ¢e svoje dizajne izvesti iz
Tinkerkeda i zatim ih ubaciti u svoj virtualni svet u CoSpaces okruzeniju.



https://vr4clima.eu/wp-content/uploads/2025/12/VR4Clima-Europen-School-Contest-Handbook-.pdf




KREIRANJENALOGANA
TINKERGAD PLATFORMI

Idite na (tinkercad.com @

Klikni na Sign Up dugme.

Tinker v Gallery Learn Teachers Resources v

We're celebrating
100M Tinkerers!

Thanks for making Tinkercad the go-to
place to design, learn, and play. Here's
to the next 100 million creators!

Read blog post

Tinkercad is a free web app for 3D design, electronics, and coding, trusted by
over 100 million people around the world.

Build STEM confidence by bringing project-based learning to the classroom.

Start Tinkering

Ey ©b

Free for everyone Learn by doing Safe for all ages




Klikni na Create personal account.

Izaberite nacin za registraciju, npr. prijavu putem Google-a (sign in with Google).

Start Tinkering Start Tinkering

How will you use Tinkercad? How will you create your account?

In school?
Sign up with Email

Students, join a Class & signin with Google

& Signin with Apple
On your own
More sign in options...

Create a personal account

Already have an account? Already have an account?

Sign In Sign In

Pratite naredne korake da biste kreirali nalog.

Kada ste na pocetnoj stranici, kliknite na dugme Create i izaberite da
kreirate svoj prvidizajn. (7] 3D Designs

Ili, u levom boénom meniju idite na Designs i odatle izaberite da kreirate 3D.

Your designs %

-1 n
62\,'10 £33 Circuits B4 Codeblocks Edited -
-,

N

Postoji Tinkercad centar za pomoc¢ (Help Center) ako zapnete u ovom koraku ili ako imate dodatna pitanja.
7



https://www.tinkercad.com/help/account-help

KADA UBETE U TINKERGAD...
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Snap Grid  1.0mm = . (E;'B

O Show all

Ctrl + Shift + H

Prikazuje sve skrivene oblike.

GrupiSe dva ili vise oblika. Oblike birate tako

CEE

D Group Ctrl+ G Sto drzite taster Ctrli kliknete na svaki od
njih, a zatim izaberete alatku za grupisanje.
IB Ungroup Ctrl + Shift + G Razgrupise prethodno grupisane oblike.
Poravnava dva ili viSe objekata u tri
- Align L dimenzije, tako da svaki bude postavljen u
= centar ili uz neku od svojih ivica.
ﬂ | B Mirror M Preslikava objekat po X, y ili z osi.
Cruise Najpre izaberite oblik, a zatim klikom na
@ C postavi (Drop) moZete ga smestiti na bilo

koju povrsinu u svom dizajnu.

Napomena: Kada grupiSete dva ili viSe oblika, novonastali oblik imace jednu boju. Ako su grupisani
oblici imali razli¢ite boje i Zelite da zadrze svoje originalne boje, kliknite na opciju za boju i umesto

pune boje (Solid) izaberite visebojno (Multicolor).




View tools

View cube

Left click on it and see one object from
different angles

Home view

Brings you back to the first view when
you open the project

Fit allin view

F Focuses on the specific object you have
selected

Zoomin

Zooms in (you can also use the mouse
wheel)

Zoom out

Zooms out (you can also use the mouse
wheel)

Orthographic

Offers a more natural, bird’s eye look at

view the model
Editing tools
Copy Ctrl+C Copies the selected object
Paste Ctrl+V Pastes the selected object
. It remembers your previous action.
Duplicate and Ctrl+D When you use’it, it pastes the selected
repeat object but also performs your previous
action on it.
Delete Delete Deletes the selected object
Undo Ctrl+Z Undos your last action
Redo Ctrl+Y Redos what you undid.

Tools for shapes

#  Sphere i O

Steps —0

Ako kliknete na dugme za zakljuCavanje (katanac),
ugelg?(ivanje se zakljucava i ne moZete menjati dimenzije
oblika.

Ako kliknete na dugme sa sijalicom, oblik ce biti sakriven.
Da biste ga ﬁonovo ucinili vidljivim, kliknite na dugme
prikazi sve (Show All) u glavhom meniju.

Ako kliknete na dugme Supljina (Hole), oblik ¢e postati
praznina. Ako ga grupiSete sa drugim oblikom (Group),
zajednicki prostor ta dva objekta ¢e nestati, ostavljajuci
Supljinu na tom mestu.

Qpcija Koraci (Steps) odreduje k_oliko&'e objekat gladak.
Sto je veci broj koraka, objekat je gladi, ali istovremeno
postaje i ,,tezi®



Shapes library
MozZete birati izmedu nekoliko grupa oblika.

: Your Creations
'{:Z Favorites
VA r
@\ E— |. Basic Shapes >
Al
. . . 42 Letters & Numbers
. Design Starters
|
@ 48 ialﬂ ﬁ Creatures & Characters
1
m @ Vehicles & Machines
‘ & ‘ @ Structures & Scenery
&) Hardware
] =
n . . ? Electronics
@ Fun & Games
° . c E Everyday Objects
. Featured Collections
’ |
1
. ' . ® simLeb
4
@ Shape Generators

U sledec¢em poglavlju vide¢emo kako da ih uredujemo i koristimo.



UREBIVANJE TINKERGAD OBLIKA

Kada kliknete na oblik, pored njega se
pojavljuju crne i bele tacke. o
Ako levim tasterom misa prevlacite bele ‘
tacke, istovremeno se menjaju Sirina i
duZina objekta.

Napomena: bela tacka u sredini menja
samo jednu dimenziju — visinu objekta.
Prevlacenjem crnih tacaka menjate
Sirinu ili duzinu objekta.

Ako Zelite da podignete ili spustite oblik,
prevucite crni konus koji se nalazi iznad
oblika.

Da biste objekat vratili na radnu
povrsinu (workplane), pritisnite taster D.

M
LS
Oblik mozZete rotirati u sve tri dimenzije pomocu polukrugova.
Ako kliknete na unutrasnji krug, rotacija se vrsi u koracima od 22,5°.
Ako kliknete na spoljasnji krug, rotacija se vrsi u koracima od 1°.

11



HAJDE DA NAPRAVIMO NAS
PRVI PROJEKAT!

Kada ste na poCetnoj stranici (Tinkercad Home page), kliknite

Napravic’emo 3ednos’ravnu kucu.

xjof—|

T[1|N| .
[K[E] Tremendous Trug-Elzing Najpre

R ... projekta
Change name

Kliknite na nasumicni naziv koji je
ToF dodelio Tinkercad.

promenite  naziv = svog

E] -

Unesite naziv vaseg projekta.

xjoj—|

Basic Shapes

|\t

xjof—

Izaberite oblik box iz biblioteke osnovnih
oblika sa desne strane.

&

Prevucite oblik na radnu povrsinu
(workplane) koristeci levi taster misa.

12




20.00

Settings

Snap Grid 1.0mm =

Workspace settings

<]

Metric -

1:1 (millimeters) -

Tinkercad -

Width Length

200.00 200.00

Make default

Close settings

Kliknite na objekat kako biste
promenili njegove dimenzije.

Mozete prevlaciti bele ili crne
kvadrate dok ne postignete Zeljene
dimenzije, ili kliknuti na jednu belu
tacku i uneti dimenzije rucno
(preporuceno). Podesite Sirinu na
40 mm, a duzinu na 30 mm.

Ako se pitate zasto su dimenzije u
mm, kliknite na dugme
podeSavanja (Settings) u donjem
desnom uglu radne povrsine.

Videcéete da su jedinice podeSene na
mm. Po zelji ih moZete promeniti u
inch, i sve dimenzije ¢e automatski

biti konvertovane.

13



40.00

xjof—|

>

Izaberite oblik krova (roof) i prevucite
ga na radnu povrSinu (workplane),
pored kutije (box).

Kliknite na krov da promenite njegove
dimenzije.

Dimenzije krova treba da budu iste kao
kod kutije kako bi se potpuno uklopio.

| Top Kliknite na prednju stranu
-. ‘“"\T:,--I (front side) vase kocke za

—‘—333 prikaz (view cube)

Sada vidite prednju stranu vaseg
dizajna. Krov treba podi¢i na visinu
kutije, koja iznosi 20 mm, posto je
nismo menjali.

14



Ovaj kadar pokazuje da ste podigli
krov na 20 mm.

Kliknite na pocetni prikaz
v, (home view) u meniju za
" prikaz da se vratite na pocetni
prikaz.

Selektujte oba oblika tako Sto cete
postaviti miS u gornji desni ugao pored
kutije i prevuéi ga do donjeg desnog
ugla krova. Drugi nacin za selektovanje
viSe objekata je da prvo izaberete prvi, a
zatim drzite Ctrl i kliknete na svaki
sledeci.

s\
- D ok Y

#  Shapes(d flign

Oba oblika su sada selektovana.
Kliknite na alat za poravnanje (Align
tool) u gornjem desnom delu ekrana.

Kliknite na srednji krug sa prednje
strane da ih poravnate po sredini.
Konacni rezultat mozete videti kroz
prozirnost.

15



20.00

Kliknite na srednji krug sa strane da
ga selektujete. Oblici ¢e se poravnati
po sredini sa strane.

Kada poravnate oba oblika, prevucite
oblik kutije-Supljine (hole box) na
radnu povrsinu. Njime Cete oblikovati
tj. napraviti prazninu u tom obliku Sto
¢e predstavljati vrata kuce.

Promenite Sirinu na 5 mm ili vise, ako
zelite da vrata budu Sira.

Promenite visinu na 8 mm ili vise, ako
zelite da vrata budu visa.

16



Postavite oblik-Supljinu (hole) na
mesto gde Zelite da budu vrata.

Selektujte sva tri oblika i grupisite ih
(Group) zajedno. Primeti¢ete da je
grupisani oblik sada jednobojan
(monochrome).

Ako zelite da zadrzite originalne boje,
kliknite na jednobojno (solid color) i
izaberite viSebojno (multicolor).

®
a0 ooo000® ®
2070000000 O

'
i - l ——p

Lo %ﬂ\-

S uée)
C estitomo na zradi vase ()Nek

17



RAD SA TEKSTOM |
PRILAGODENIM OBLIGIMA

Mat za tekst it 8cdnos’mvan 2 koriic’m&e kada Zelite da kreirate 3D tekstove

Eq [=]

w L @

)

Text VR4Clima
Font Multilanguage -

Height Multilanguage
Sans

Bevel
Sans Mono

Segments ( Serif

Izaberite alat za tekst (text tool) iz
biblioteke oblika i prevucite ga na
radnu povrsinu (workplane).

Kada kliknete na njega, pojavice se
prozor za uredivanje u kojem mozete
promeniti tekst po zelji.

Evo naseg izbora.

Takode mozete izabrati fontove koje
preferirate.

18



Basic Shapes —‘g"— S Q

Your Creations

Favorites

Basic Shapes

I ! A3

Letters & Num bers-,§i\>

xjof—|

Letters & Numbers | Q

o A1 <

All

d A4 9

Mozete birati izmedu razlicitih slova i
brojeva.

Idite u biblioteku oblika (shapes
library).

Izaberite opciju za slova i brojeve.

Takode mozZete birati i pojedinacna
slova iz biblioteke oblika.

19



HAJDE DA KREIRAMO ZNAK

Prevucite tekstualni znak wnutar radne ravni i napidite tekst koki Belite,

xjof—|

Ubacite cilindar (cylinder) na radnu
povrsinu (workplane), pored vaseg

m . teksta.

Prevucite ivice cilindra tako da bude
dovoljno dug da pokrije tekst.

| RY/
mouréff) Klivknite na gorn.ju strianu (top side)
vasSe kocke za prikaz (view cube).

xjoy—

e e Postavite cilindar iznad vaSeg teksta.

20



Prevucite strane cilindra tako da
tekst bude potpuno prekriven.

Kliknite na Pocetni prikaz

ﬁy, (Home view) u meniju za

g prikaz da se vratite na
pocetni prikaz.

Kliknite na srednji beli kvadrat (white
square) cilindra da izaberete visinu.

Izaberite visinu cilindra tako da tekst
bude vidljiv i jasan.

(top side) vase kocke za
prikaz (view cube).

| o {\'\(3 Kliknite na gornju stranu
t

FRONT .-'I

——

Izaberite boje koje Zelite za svoj tekst
i cilindar.

21



Treba da izgleda ovako.

Zatim prevucite cilindar pored vaseg

|
' 7 .
|

* P

Prevucite visinu cilindra prema tome
koliko visoko Zelite da vase obelezje
(sign) bude.

e =] =
Selektujte prva dva oblika tako Sto

cete desnim tasterom miSa napraviti
pravougaonik iznad njih ili klikom
SR levim tasterom na prvi oblik, a zatim
drzite Ctrl i kliknite na drugi. Zatim
grupisite (Group) oblike zajedno.

A\,

L7

Ctrl+ G 22



Zelite da rotirate obeleZje tako da
bude okrenuto napred. Potrebno je
da izaberete odgovaraju¢u dimenziju
za rotaciju.

Koristite unutrasnji krug koji je
skaliran na 22,5°.

Rotirajte ga za 90°.

Zatim selektujte drugi cilindar i
obelezje.

23



xjoj—

Poravnajte ih po sredini sa prednje
strane.

I sa strane.

Na kraju, poravnajte ih po visini (top)

Morate kliknuti strelicu na dole dole
3-4 puta da bi obeleZje bilo ispred
drugog cilindra.

Cestitamo!

Napravi\i ste svoj pri nak.

24



SAD PRAVIMO STAKLENIK!

U ovom primeru Koristicemo funkeju dupliraj i ponovi (Duplicate and Repea’r) o

druﬁa&ixi, neobitan nadin.

Basic Shapes

30,00
|
2.00

b [=]
-I
/- .
60.00
b [=] ™
N
kA

Ubacite kocku (cube box) na vasu
radnu povrsinu (workplane).

Promenite dimenzije duzina (length)
na 30 mm, Sirina (width) na 6 mm.

Zatim promenite visinu (height) na 2
mm.

Ubacite zaobljeni krov (round roof) iz
osnovnih oblika (basic shapes).

25



Promenite Sirinu (width) na 30 mm, a
duzinu (length) na 1 mm.

Zatim promenite visinu (height) na 20
mm.

@9’&} Kliknite da duplira i

ponovi ili pritisnite
Duplicate and repeat

Sada imate dva sliéna oblika, jedan
iznad drugog.

Pomaknite jedan oblik napred klikom
na strelicu dole na tastaturi nekoliko
puta.

26



xjof—|

\

Promenite visinu (height) na 18 mm.

Promenite Sirinu (width) na 28 mm.

Maniji oblik pretvorite u oblik-Supljinu.

Selektujte oba oblika tako Sto cete
levim tasterom miSa  napraviti
pravougaonu selekciju (rectangle
selection).

S Sada kada su oba oblika

selektovana, poravnacete
Align .
Ih.

27



Na sredini Sirine.

I na sredini duzine.

Zatim ih grupiSite.
xjoj_|

I dobijate polukruznu nosec¢u gredu
za vas staklenik.

Rotirajte je u odgovarajuéem smeru.

28



Rotirajte oblik za 90°.

Postavite je sa leve strane vaseg
crvenog oblika.

ey
¢ X‘/ Kliknite na opciju i

Duplicate and repeat ponovite postu pak.

Ctrl + D

Koriste¢i  strelice na  tastaturi,
postavite drugu gredu na odredenoj
udaljenosti od prve.

N

@;I/S?:B Kliknite ponovo da

duplirate i ponovite.
Ctrl + D

Ova komanda pamti radnje koje ste
uradili nakon prvog klika. Kada drugi
put kliknete, ona duplira objekat i
ponavlja iste radnje.

29



Dodajte novi zaobljen krov (round
rooff na vaS radni  prostor
(workplane).

Promenite  dimenzije  kako je
prikazano: Sirina 60 mm, duzina 30
mm.

Podesite i visinu na 19 mm.

Sk Kliknite na da biste
& &f} dobili drugi okrugli

Ctrl + D

Promenite visinu drugog okruglog
krova na 18 mm.

30



Promenite Sirinu na 28 mm, a duzinu
ostavite nepromenjenu.

Selektujte oba oblika.

D~\'/
a -

O
L

Poravnajte ih.

#~  Round Roof ! Q
Izaberite unutrasnji zaobljen krov i
. §f> kliknite da postane prazan (Hole).
Solid Hole

31
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Solid colors Custom

Transparent

] off

-

Mo

ke

Sada selektujte oba oblika.

A\,

DY 1grupigite ih.

mes{z}

Kliknite na solidnu boju (solid color) i
u donjem desnom uglu prozora
odaberite Transparent.

Ovako bi to trebalo da izgleda.

Dodajte oblik-Supljinu kutije (hole
box) na vas radni prostor, zatim
promenite njenu visinu na 1 mm.

32



Promenite Sirinu na 28 mm, a duzinu
na 60 mm.

Poravnajte ga sa providnim okruglim
krovom.

AY)2

D7D Zzatimih grupigite.

mes{z}

Rotirajte prozirn oblik.

za 90° oko ose Sirine.
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Selektujte prvu konstrukciju baze i
nosace i grupisite ih zajedno

Poravnajte ih kako bi izgledalo ovako.

I dobijate oblik staklenika. Sada je
potrebno dodati dva zida.
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Dodajte okrugli krov (round roof) na
vas radni prostor (workplane).

Rotirajte ga za 90°.

Promenite  dimenzije kako |je
prikazano.

Visina 20 mm, Sirina 30 mm, duzina 1
mm.
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Dodajte oblik-Supljinu kutije (hole
box) na vas radni prostor.

Promenite Sirinu na 5 mm i visinu na 7
mm.

Selektujte oba oblika.

Poravnajte ih.
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% Round Roof s Q

Solid colors Custom

@ [
(Y EX IO X X X X IO )
0070000000 O
Transparent
] Off’/
/@

Selektujte opet.

I grupisite.

Kliknite na Solid Color, zatim ukljucite

opciju Transparent.

Selektujte vas zid (wall) i staklenik

(greenhouse).

|I::I_\'/
n 7

Align them.
L
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#~  Round Roof a ©Q

@® @

Solid Hole

Solid colors Custom

® [

(X EX IO X X X X JON

0000000000 O
Transparent

] Uff

Sada bi trebalo da izgleda ovako.

e
7

RN

Duplicate and repeat
Ctrl+ D

Duplirajte.

Promenite boju po zelji.

Koriste¢i strelice na tastaturi |,

postavite drugi zid na suprotnu stranu
staklenika.

T to bi bilo tol

38



HAJDE DA NAPRAVIMO

VETRENJAGU.

U ovom primeru vezbacete dru%aéiki nadin metjana oblika ob&eka’ra.

28.00

28.00

Prevucite oblik cilindra (cylinder) na
vas radni prostor (workplane).

Drze¢i taster Shift i istovremeno
prevlaceci jedan od belih kvadratica na
obliku, on se povecava ili smanjuje

zadrzavajuci originalni oblik.

Promenite Sirinu i duzinu na 30 mm.

Qe
& % Duplirajte i
Ctrl + D

Promenite Sirinu i duZinu drugog
cilindra na 28 mm.
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2 Cylinder 3 Q

@
Solid v Ny

R

Kliknite na oblik-Supljinu (Hole).

Napravite  pravougaonu
klikom levim tasterom misa.

selekciju

Align them.

Poravnajte u sredinu po Sirini i duZzini.

Izaberite oba oblika.

Grupisite.

%
=5

mes{z}
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33.00

[
|

15.00

Trebalo bi da izgleda ovako.

Prevucite oblik kupe (cone) na vas
radni prostor (workplane).

Promenite dimenzije baze na 33 mm.

Zatim promenite visinu na 15 mm.
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xJof—|

Promenite boje.

Podignite kupu (cone) za 30 mm od
radnog prostora (workplane) koristeci
crni trougao iznad kupe.

Selektujte oba oblika.

My
3

D

Zatim ih poravnajte.
Align
L

Poravnajte u sredini po Sirini i duZzini.
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Solid colors | Presets

@
o0 00000
00000000

Multicolor
’%‘}

X,

Selektujte oba oblika.

D 7"§$ Grupisite.

B

Izaberite multikolor.

Prevucite oblik kocke (cube) na vas
radni prostor (workplane).

Promenite Sirinu na 5 mm, a duzinu
na 20 mm.
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Podesite visinu na 1 mm.

L7§Y  Kiiknite da

Ctrl + D

postupak.
Pomerite drugi oblik pomocu strelice
nagore na tastaturi.

Prevucite oblik cilindra na radnu
povrsinu.

Rotirajte ga za 90°.
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Rotirate ga kako bi bio u ovoj poziciji.

Promenite mu dimenzije u 1mm.

Trebalo bi da izgleda ovako.
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>
{1
J Izaberite prvu kutiju.
=

Rotirajte je.

za-22.5°.

i
l Selektujte drugu kutiju.
-
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Rotirajte je za 22,5°.

xjof—

EANY Home view

Kliknite na prikaz poCetne stranice.

Ovo je sada prikaz poCetne stranice.

Selektujte cilindar i pomerite ga

prema kutijama pomocu strelica na
tastaturi.
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Sides

Trebalo bi da izgleda ovako.

@séf} Kliknite da duplirate

, | ponovite.
Duplicate and repeat
Ctrl + D

Click on the oblik-Supljinu.

Pomerite narandzasti cilindar.

Postavite oblik-rupu na njegovo
originalno mesto.
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Selektujte tri objekta.

D 7"§$ Grupisite.

Group es(2)
Ctrl + G

Zatim vratite narandzasti cilindar na
njegovu originalnu poziciju.

Razlog za ovo je da se crveni |
narandzasti materijali ne bi sudarili
(collide) jedan s drugim.

Selektujte oba oblika.

» 7"3?:} Grupisite.

Group es(2)
Ctrl + G

Promenite boju.

s\,

@Q‘f} Duplirajte i

) ponovite.
Duplicate and repeat
Ctrl+ D
49




Zatim cete morati da rotirate drugi
oblik.

Rotirajte za 90°.

Selektujte oba oblika.

g} Grupisite.

es(2)

Prevucite oblik cilindra na radnu
povrsinu.
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pEs
&>

xjoj |
{‘“
g
<

Promenite visinuu 8 mm.

Zatim kliknite da biste ga rotirali.

Rotirajte za 90°.

Promenite mu boju u belo.
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EASE Home view

Kliknite na prikaz poCetne stranice za
bolji pregled.

Selektujte oblik i beli cilindar.

Click to align.
L

Poravnajte ga po sredini Sirine, duzinu
spreda i po sredini visine.

Pomerite beli cilindar malo dalje od
zgrade koristedi strelice na tastaturi.
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Podignite ga tako da se nalazi ispod
krova.

xjof—

Selektujte ove oblike.

Sada treba da ga rotirate.

Rotirajte za 90°.
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Selektujte beli cilindar sa kupom.

N 7"&?3 Grupisite.

mes{z}

Selektujte sad ova dva objekta.

J-‘ Kliknite na levu stranu
\eey (¢ kocke za prikaz.

Kako biste imali ovakav pogled.
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Opet selektujte oba oblika.

D 7"&?3 Grupisite.

mes{z}

Pritisnite D na tastaturi da biste
pomerili zgradu po povrSini radne

Kliknite na prednju
stranu kocke za prikaz.

Da biste dobili pregled kao na slici.

Prevucite oblik-Supljinu kutije (hole
box) na radnu povrsinu.
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h."‘

5
1
i

20.00

7‘7
P

3

Promenite visinu.

Kao i Sirinu.

Izaberite oba oblika.

Poravnajte.

Pomerite oblik-Supljinu kutiju (hole
box) pomocu strelica na tastaturi
tako da bude postavljena u sredinu
objekta.



Izaberite oba oblika.

N 7"§$ Grupisite.

mes{z}

Sada bi trebalo da izgleda ovako.

o vase \Je’(rmkate\.
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HAJDE DANAPRAVIMO
SOLARNI BOJLER

U ovom pnmeru koristicete novi alat, Mirror Tool (alat za preslnkavanse Takode cete promenti

podeSavane mrede (%radm% of the %Y‘I(D kako biste Pnla%odnln svoj dizajn.

£ [
i

Drag a cylinder on your workplane.

Change its height to 30 mm and base dimensions to 2 mm.

x]oj— xjoj—

30.00 200 -

2.00

Drag a roof shape on your workplane.
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Change its dimensions.

xjoj—
A

Rotate it by 180°.

2.00

xjof—|

xjof—
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xjof—|

t

'E
xjoy_|
'y
¥ X ¥
[=] 4

HE=

5.09

Selektujte krov i cilindar.

e
5k

Poravnajte ih.
Align
L

Treba da izgleda ovako.

Podignite krov tako Sto cete
prevuci crni trougao.

Ovako.
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Selektujte oba oblika.

N 7"&?3} Grupisite ih.

- K

Kliknite da duplirate i ponovite.

Kliknite na prednj
FRONT enite na precit
. stranu kocke za prikaz.

Koristite strelice na tastaturi.

e
7

o

Duplicate and repeat

Ctrl + D

Da biste pomerili drugi oblik pored
prvog, kao Sto je prikazano.




Prevucite oblik cilindra na radnu
povrsinu.

Rotirajte za 90°.

Promenite njegove dimenzije na 2 mm
130 mm.

200 ==M Trebalo bi da izgleda ovako.
/ =
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Rotirajte za 22,5°.

Ovako.

Podignite.

e =] M

I pomerite ga tako da dodiruje oba
oblika.
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Grede nisu pravilno centrirane i ne
mogu se centrirati samo pomocu
strelica na tastaturi.

off
0.1 mm

0.25 mm

=N Idite na opciju mreze za

1.0 mm . . .. .

- poravnavanje (snap grid) i izaberite
0,5 mm umesto 1 mm.

3.0 mm

Brick

SnapGrid | 0.5mm a

Sada, kada pomerate gredu pomocu
strelica, bi¢e savrSeno centrirana.

Selektujte gredu, a zatim duplirajte i
ponovite.

O

Duplicate and repeat 64

Ctrl+ D



I Selektujte alatku
W preslikavanje (mirror).

Morate odabrati u kojoj dimenziji
Zelite da preslikate (mirror) svoj
objekat.

Pritisnite D da pomerite objekat po
povrsini radnog prostora (workplane).

xJof—|

Selektujte sva tri objekta.

0 3
Grupisite.
es(2)
#~  Round Roof ] Q
2
Solid colors Custom
Promenite im boju.
O ® J
(YR IOLX X X X X )
0000000000 O
| Off
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Prevucite oblik cilindra (cylinder) na
vas radni prostor.

Podesite visinu na 25 mm, a Sirinu i
duzinu na 15 mm.

Ako primetite povrsinu cilindra,
njegove stranice su veoma vidljive.

Ako povecate broj strana (sides) na
maksimum (64), povrsina cilindra ce
izgledati glade.
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Sides

Bevel

Segments

Q0 1

xjof-|

Ako povecate zaobljenje ivica (bevel),
ivice cilindra ¢e biti glade.

Zarotirajte cilindar.

Ovako za 90°.

Poravnajte.

Da izgleda ovako.
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Promenite Sirinu cilindra na 35 mm
umesto 25 mm.

Pritisnite D da pomerite objekat po
povrsini radnog prostora (workplane).

xJo)-|

Podignite cilindar.

Kliknite na levu
stranu vase kocke

'\ T [

-->§i> za prikaz.
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Proverite da li cilindar lezi ravno na
bazi. Ako ne, podesite njegovu visinu.

Selektujte oba oblika.

___________________

Nakon Sto ste selektovali oba oblika...

D 7"3’5:} Grupisite.

mes{z}

o

0 004¢ . e .
Izaberite opciju visebojno (Multicolor)

'Y XK PEl :

l I II Multicolor
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25.00

Prevucite oblik kocke (box) na vas
radni prostor (workplane).

Promenite dimenzije na 60 mm i 25
mm.

Promenite visinu (height) na 3 mm.

Promenite boju oblika.

N,

LI7XY Duplirajte |

: ponovite.
Duplicate and repeat
Ctrl + D 70




5 =] _
00000 O
0000 O

E Transparent .

Promenite dimenzije drugog oblika na
23 mmi 58 mm.

Odaberite transparentno.

Izaberite oba oblika.

og

&

Kliknite da poravnate.
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xjof—

Izaberite transparentan oblik.

N,

LIPEY Kliknite da

) buplirate i
Duplicate and repeat
Ctrl+ D

ponovite.
Pretvorite duplirani objekat u oblik sa
rupom (hole).

Selektujte oblik-Supljinu (hole) i sivi
objekat (grey object). Da biste to
uradili, kliknite prvo na oblik sa
rupom, a zatim drzite Ctrl i kliknite na
sivi oblik. Ne selektujte providni oblik

(transparent shape), jer ga ne zelite
obrisati.

e

'316\} GrupiSite.

mes{z}
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Selektujte oba oblika i poravnajte ih.

Selektujte oba oblika.

Izaberite multikolor.

Grupisite ih.
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Rotirajte sivi oblik.

Podignite ga tako da dodiruje radni
prostor. Takode mozete pritisnuti D.

Ponovo rotirajte dok ne izgleda kao
Sto je prikazano ovde.

And here it is 74



KREIRAJTE SVOJ CAS U
TINKERGAD-U

Do sada ste kreirali licni Tinkercad nalog na kojem mozete praviti svoje
dizajne.

Sada Zelite da i vasi u€enici mogu dizajnirati u Tinkercad-u.

UcCenici mogu napraviti sopstvene licne naloge, ali to zahteva saglasnost
roditelja, Sto moze biti komplikovano. Takode, nastavnici zele da imaju
pregled onoga Sto njihovi ucenici kreiraju.

Iz tog razloga, najbolje je da kreirate jedan ili viSe virtuelnih ucionica
(Classes) u Tinkerkedu. Da biste to uradili, prvo morate da se registrujete
kao nastavnik (Educator). Za to je potrebno da pratite sledece korake:

Prvo se odjavite sa svog Tinkerked naloga. Q

Ovog puta kliknite na nastavnici (Educators); prijavite se putem Google
naloga ili na drugi nacin kojim ste se prvobitno prijavili, nastavite sa
odobravanjem dozvola itd. dok ne stignete na poCetnu stranicu.

Welcome back
Teachers

How do you use Tinkercad?

signin
In school

4 Email or Username

{5 sian in with Google

Students with Class Code

[ Sign in with Apple

Student accounts

More sign in options..

On your own

Personal accounts

Don't have an account yet?

Join Tinkercad
Don't have an account yet?
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Kada ste na pocetnoj stranici Tinkerkeda, kliknite na karticu ucionica
(classes) u levom meniju. Zatim nastavite sa kreiranjem nove virtuelne
ucionice.

Your classes

(‘ﬂ{r Home )
Archived Co-teaching Enralled

 Classes ke

S\

“

Dajte ime svojoj ucCionici i izaberite odgovarajucu razrednu grupu i
predmet. Zatim nastavite sa kreiranjem virtuelne ucionice.

Create new class Create new class
Class name (required) Class name (required)
Grades/fages (required) Grades/fages (required)
Select a grade Ry Select a grade
/’S((
Grades K-2 (ages 5-8) S, Subject
Grades 3-5 (ages 8-11) Select a subject \l,
ES\\AY
Grades 6-8 (ages 11-14) Architecture “\/
Grades 9-12 (ages 14-18) Art
University (ages 18+) Computer Science / Coding
oif Design / 3D Design
(] Electronics

7'\«\
0
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Dodajte ucenike uvas ¢as

Prvo pratite korake i prihvatite obaveStenje o podacima i privatnosti
ucenika.

Ucenici koji se pridruzuju putem email-a ili Google naloga mogu koristiti vas
link za ¢as — kopirajte link i posaljite im poziv. Ako ucenici nemaju email ili
su maloletni, mozete za njih kreirati mesto.

Dodajte puno ime prvog ucenika i nadimak (nickname) koji mu je dodeljen.

Add students Add students

Add individually Add in bulk
Students with Tinkercad accounls

Student
low y is who in your class. E.g. Maria L. Minimum 3 characters, Add 3 student Seat
supports letters, numbers, and symbols
Login code
Unique password this student will use to sign in, Minimum 3 characters, Name Mirkname
supports letters, numbers, and symbols
y 9
Cancel
Al
7

g

Kada dodate sve ucenike, kliknite na spisak ¢asova (class roster).

Add students Class rusterj\.,

Na taj nacin otvorice se nova stranica gde mozete
odStampati spisak i iseci trakicu koju cete dati svakom m\

uceniku sa njegovim pristupnim podacima za ulazak u Cas.
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Hajde da sada pogledamo interfejs vasih ucenika

B0 AUTODESK

[k [ER| Tinker~  Gallery Learn Teachers  Resources .

All you nNat if...’

EEE Tinkercad

Tinkercad is a free web app for 30 design, electronics, and coding, trusted by
over 100 million people around the world.

Build STEM confidence by bringing project-based learning to the classroom.

Start Tinkering Join Class

Neka vaSi u€enici odu na sajt Tinkercad i kliknu na dugme za pridruzivanje
Casovima (join class). U prozoru koji se pojavi, treba da unesu Sifru
virtuelne ucionice koju su dobili od vas i prate dalje korake.

Join Class Welcome to Welcome to
VR4Clima Class E1 VR4Clima Class E1

Type the code your teacher shared

- Your Nickname?
Join with Nickname

georgek

A Email or Username

Other providers _

Mot Joining a class: Not Joining a class? Not Joining a class?

20 Back Go Back Go Back

UCenici mogu kreirati novi dizajn ili  |x}of-
kliknuti na aktivhost koju ste vi
dodali.

Pretpostavimo da je ovaj ucenik
napravio svoje ime u 3D. U narednim
koracima videCemo kako nastavnik George

moze pristupiti tom radu. 78




\ratimo se na interfejs nastavnika

Videcemo kako nastavnik moze pristupiti radovima svojih uéenika.

A E——— e Kada kliknete na dugme
Sdevs fciice  Cemiors | Mecoratig g Gt = o | moderacija(moderation),
cent s et e o g} mozete videti aktivnosti

n e Babarmintas corized Ingrabous Whilme

svojih u€enika.

Kada kliknete na dugme e —
dizajni (designs), mozZete | e on 1o

pristupiti radovima svojih | Goagy,

uCenika.

Students  Activities Designs Moderation Co-te

Ako kliknete na akcije dizajna
Designs  Circuits Codeblocks Tutorials . . v . .
(design actions), mozete duplirati,

ok i i

obrisati ili blokirati oblik, kao i
, . dodati svojstva (properties).

Properties...
W | Ingenious Vinelmo Duplicate
oo Q
Delete
Ban
B : ==
Mozete kreirati strukturirane —

aktivnosti za svoje ucenike. Takode, =~
mozete pozvati kolege nastavnike o
slanjem linka za pozivnicu.

Good luck!
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